Lycée Allal El Fassi
       RABAT

Fiche Technique n°1 : ‘’Définitions et vocabulaire informatique de base’’

Domaine de connaissance : ’’Généralités sur les systèmes informatiques ; introduction générale à 
                                                                       l’informatique ’’                                        
Objectif général : Savoir quelques définitions et avoir un vocabulaire informatique de base
Niveau : Tronc commun (science/lettre)
Pré- requis : Aucun
Séance de   : Cours 
Durée   : 02h
	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	-Informatique. 
-Traitement.

-Automatique.

-Information.
-Système Informatique.
-Ses  composants :  

   *partie Logicielle :

        -Logiciel 

   *Partie Matérielle :

      -Unité d’entrée.

      -Unité de sortie.

      -Unité du      traitement.

      -Unité de stockage.

      -Mémoire.

-Chiffres binaires.

-Bit.

-suite binaire.

-Octet.

-Kilo-octet.

-Méga-octet.

-Giga-octet.

-Téta Octet

-Texte, image, son, vidéo.

-Caractère.
	-Définition de l’informatique, traitement,   information. 
-Savoir qu’est ce qu’un système Informatique, ses parties et ses rôles.
- Citer les différentes composantes d'une partie matérielle d’un SI.

-Avoir une idée sur le représentation de l’information quelque soit sa forme.

- Connaître l’unité de mesure de l’information et ses multiples.
-Définition d’un caractère en informatique.
	- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 

- Répondre aux questions posées.

- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	-Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur. 

 
	-Tableau  blanc
 

-1 ordinateur. 
- Ses périphériques.

 

 

 

 

 
	


Fiche Technique n°2 : ‘’Structure de base d’un ordinateur’’
Domaine de connaissance : ’’Généralités sur les systèmes informatiques ; introduction générale à 
                                                                       L’informatique’’                                        
Objectif général : Connaître les unités de base d’un ordinateur, leurs constituants, l’organisation et  le principe de leurs fonctionnements.
Niveau : Tronc commun (science/lettre).

Pré- requis : Des définitions et un vocabulaire de base en informatique
Séance de   : Cours. 
Durée   : 02h
Partie :1
	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	-Unité centrale  du      traitement (cpu, micro presseur).

-UAL.

-Unité de commande

- Registres :

-Normaux :

-Bus de :

Données, Adresses, Commandes

-Mémoire centrale :

-RAM, DRAM, SDRAM, cache.

-ROM, PROM, EPROM, EEPROM

-Unité de stockage magnétique : Disquette, disque dur, bande.

-Optique : Cd rom, DVD


	-Représenter le schéma fonctionnel d’un ordinateur.

-Savoir les parties de l’unité centrale et leurs rôles.
- Citer les différents types des registres et leurs rôles.
-Avoir une idée sur la mémoire et ses différents types.

- Distinguer entre les types des unités de stockage et leurs différences.

	- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 

- Répondre aux questions posées.

- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	-Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur. 


	-Tableau  blanc
 

-1 ordinateur. 
- Ses périphériques.

.
 

 

 

 

 
	Définir aussi :

-Système.

-Commande.

-Programme.

-Logiciel.



Fiche Technique n°3 : ‘’Structure de base d’un ordinateur’’
Domaine de connaissance : ’’Généralités sur les systèmes informatiques ; introduction générale à 
                                                                       L’informatique’’                                        
Objectif général : Connaître les unités de base d’un ordinateur, leurs constituants et l’organisation et  le principe de leurs fonctionnements.
Niveau : Tronc commun (science/lettre).

Pré- requis : Des définitions et un vocabulaire de base en informatique
Séance de   : Cours. 
Durée   : 02h
Partie :2

	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	-Unité d’entées /sorites :

Interfaces :

Port : Série, parallèle ou USB.

Carte d’extension : Carte son, Carte vidéo

Périphériques d’entrées /Sorties :

Périphériques d’entrées :

Clavier, Souris, Scanner, Microphone, appareil photo numérique, caméra Web, camera vidéo numérique, manette de jeu.

Périphériques de sortie :

Moniteur, imprimante, hauts parleurs.

Périphériques d’entrées/sorties : Lecteur disquette, CD ROM, DVD, ZIP ; graveur ; modem.

-Carte mere.

-socket

- Slot.

-Chipset

Bus : ISA, PCI, AGP.

-Boîtier : Tour, Bureau.

ventilateurs

	-Être capable de classer les unités d’entrées /sorties en interfaces d’entées /sorites et en périphériques d’entrées /sorties.

Avoir une idée sur l’assemblage des différentes parties électroniques internes d’un ordinateur(carte mère)

- Citer les différents types des bus.

-Les formes de logement de la carte mère et la source de l’énergie d’un ordinateur


	- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 

- Répondre aux questions posées.

- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	-Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur. 

 
	-Tableau  blanc
 

-Des ordinateurs. 
- Ses périphériques.

 --Boîtier Détaché.
 

 

 

 
	


Fiche Technique n°4 : ‘’Types de logiciels’’
Domaine de connaissance : ’’Généralités sur les systèmes informatiques ; introduction générale à 
                                                                       L’informatique’’                                        
Objectif général : Connaître les différents types des logiciels

Niveau : Tronc commun (science/lettre).

Pré- requis : Des définitions et un vocabulaire de base en informatique
Séance de   : Cours. 
Durée   : 01h
Partie :1

	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	*Logiciels de base :

-BOIS.

- Système d’exploitation.

Ces composants:

-Noyau,

-interpréteur de commandes.

- langage de commande.

Ces types :

Multitâches

Multi utilisateur.

Longueur  du codage.

*Logiciels d’application :

-Traitement de texte,

-Tableurs,

-Jeux  éducatifs

- Logiciels pour :

- Internet,

- multimédia,

- manipulation des fichiers,

-Sécurité informatique

- programmation et développement des applications.

-Comptabilité,


	-Être capable de classer les logiciels en ceux de base et ceux d’application.

Avoir une idée sur les systèmes d’exploitation, leurs composants et leurs types.

- -Être capable de classer les logiciels d’application en catégories selon leurs traitements.


	- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 

- Répondre aux questions posées.

- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	-Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur. 


	-Tableau  blanc
 

-Des ordinateurs. 
- Ses périphériques.

 
 

 

 

 
	


Fiche Technique n°5: ‘’Les domaines d’application de l’informatique’’

Domaine de connaissance : ’’Généralités sur les systèmes informatiques ; introduction générale à 
                                                                       L’informatique’’                                        
Objectif général : Savoir les domaines actuels de l’application de l’informatique.

Niveau : Tronc commun (science/lettre).

Pré- requis : Des définitions et un vocabulaire de base en informatique,et avoir une idée sur les logiciels
Séance de   : Cours. 
Durée   : 01h
Partie :1

	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	*Domaines d’application de l’informatique :

-La gestion,

- L’industrie,

-L’ingénierie et la science,

-La télématique,

-L’Internet et le multimédia,

-l’éducation.


	- Avoir une idée sur les secteurs d’activité  actuels dans lesquels l’informatique est fortement présente.

- Connaître les différentes formes sous lesquelles l’informatique se présente.


	- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 

- Répondre aux questions posées.

- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	-Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur. 


	-Tableau  blanc
 

-Des magazines. 
 

 

 

 
	


Fiche Technique n°1 : ‘’Utilisation d’un système d’exploitation’’

Domaine de connaissance : ’’Les logiciels informatiques ’’.
Objectif général : Découvrir le Système d’Exploitation Windows . 

Niveau : Tronc commun (lettre/science)
Pré- requis : Avoir une idée sur le matériel et les logiciels informatiques
Titre : ’’les systèmes d’exploitation Windows 
Séance de   : Cours/travaux Pratiques 
Durée   : 02h
Partie : 1/3
	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	-Système d’exploitation

-Ses  rôles :  

   *Interfaçage.

   *Gestion de :

Allocation du processeur,

Espace mémoire,

E/s,

Des erreurs,

Des fichiers,

L’exécution des programmes.

-Dossier, Arborescence

-Fichier, son Nom, Extension, Chemin d’accès.

-Souris :

*Bouton droit :

Cliquer, Double cliquer, Cliquer glisser.

*Bouton  gauche :

Menu contextuel.

*Curseur de la souris

- clavier :

*Blocs de touches :

Touches de fonction,

Pavé numérique,

Pavé alphanumérique,

Touche de direction,

Autre touches (Début, Fin, Alt , Echap,Ctrl,Shift,Tab,Alt Gr,Entée...).


	- Connaître les rôles et les fonctionnalités de base d’un système d’exploitation
- Maîtriser parfaitement les dossiers et les fichiers.

- Savoir les parties constitutives  du clavier et de la souris.

- Connaître les opérations : Clic, double-clic, glisser,… 


	- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 

- Répondre aux questions posées.

- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur et de réaliser l’atelier en question. 

  
	-Tableau  blanc.

 

-Ordinateurs. 
-Périphériques.

-Vidéo projecteur
 

 

 

 

 
	


Fiche Technique n°2 : ‘’Utilisation d’un système d’exploitation’’

Domaine de connaissance : ’’Les logiciels informatiques ’’.
Objectif général : Identifier et manipuler  le Système d’Exploitation Windows . 

Niveau : Tronc commun (lettre/science)
Pré- requis : Avoir une idée sur le matériel et les logiciels informatiques
Titre : ’’les systèmes d’exploitation Windows’’
Séance de   : Cours/travaux Pratiques 
Durée   : 02h 

Partie : 2/3.

	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	-Ms Windows

-Le bureau :

*Icônes

*Barre des taches : Horloge, Bouton démarrer, Barre de lancement rapide, Barre des notifications.

- Fenêtre :

*Barre des menus,

*Barre de titre,

*Barre de navigation,

*Barres de défilement,

*Boutons : Fermer, Agrandir, Réduire,

*Menu système.

*Pointeur de la souris,

*Coin de redimensionnement.

-Accessoires de Windows :

*Word pad,

*Calculatrice,

*Paint,

*Magnétophone…,

-Fenêtres en cascades,

-Propriétés de la barre des taches :

*Verrouiller / Déverrouiller la barre,

*Afficher / Masquer : Icône, Horloge..

-Poste de travail.

*Lecteurs (disque dur, disquette, Cd rom..) :

*Type,

*Espace : libre, utilisé,
	- Savoir comment démarrer  et arrêter un ordinateur..

- Savoir qu’est ce qu’un environnement graphique.

-Être capable de savoir les différentes parties de l'interface utilisateur de Windows.

- Savoir qu'est ce qu'une icône, Barre des tâches, Bouton démarrer, Horloge, Curseur de la souris...

- Savoir qu'est ce qu'une fenêtre, les différentes parties d'une fenêtre et les opérations s'effectuées sur et dans une fenêtre.

- Agir sur une fenêtre (agrandir, restaurer, déplacer, réduire, redimensionner, et fermer une fenêtre…)

-Découvrir et manipuler quelques logiciels accessoires de windows.

- Pouvoir activer, désactiver et déplacer la barre des tâches.

- Ouvrir le poste de travail et connaître les propriétés de ses différentes parties.
	- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question.

- Répondre aux questions posées.

- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.


	Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur et de réaliser les ateliers  en question (les activités : 1, 2,3 et 4 du livre scolaire pages : de 56 à 62).


	-Tableau  blanc.

 

-Ordinateurs. 
-Périphériques.

-Vidéo projecteur
 

 

 

 

 
	-Ateliers seront réalisés au cours de la séance.

-Insuffisance du matériel.




Fiche Technique n°3 : ‘’Utilisation d’un système d’exploitation’’

Domaine de connaissance : ’’Les logiciels informatiques ’’.
Objectif général : Identifier et manipuler  le Système d’Exploitation Windows . 

Niveau : Tronc commun (lettre/sciences)
Pré- requis : Avoir une idée sur le matériel et les logiciels informatiques
Titre : ’’les systèmes d’exploitation Windows’’
Séance de   : Cours/travaux Pratiques 
Durée   : 02h 

Partie : 3/3.

	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	-Explorateur Windows :

 *  Signe « +» et signe «- ».

* Zone des ressources.

* Zone du contenu.

-Dossier, sous dossier et fichier (objet) :

      *Créer, renommer    

     un objet.

           *Enregistrer/enregistrer sous...un fichier

     *Ouvrir, fermer un objet.

      * sélectionner un objet(plusieurs :consécutifs/non consécutifs)

     *copier, déplacer, coller un objet

     *Supprimer un   

Un objet.

 *rechercher un objet :(une partie/tous, dans..)

-La corbeille.

  *Restaurer un 

  objet.


	- Connaître le rôle de l'Explorateur de Windows, ses différentes parties, Comprendre son arborescence et l’exploiter dans son travail.

- Savoir manipuler les différentes opérations [Ouvrir, Fermer, créer, Renommer, supprimer copier, Coller, déplacer, Rechercher] sur les fichiers et les dossiers.

- Pouvoir restaurer des fichiers et des dossiers à partir de la corbeille.

- Savoir enregistrer/enregistrer sous, son travail.


	- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question.

- Répondre aux questions posées.

- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.


	Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur et de réaliser les ateliers  en question (les activités : 5à 12 du livre scolaire pages : de 62 à 70). 

  
	-Tableau  blanc.

 

-Ordinateurs. 
-Périphériques.

-Vidéo projecteur
 

 

 

 

 
	-Ateliers seront réalisés au cours de la séance.

-Insuffisance du matériel.




Fiche Technique n°1:‘’Notion d’Algorithme’’

Domaine de connaissance : ’’Algorithmique et programmation’’                                        
Objectif général : Etre capable d’adopter la démarche Algorithmique pour faire face à des situations problèmes

Niveau : Tronc commun (science/lettre).

Pré- requis : Des définitions et un vocabulaire de base en informatique, et avoir une idée sur les logiciels d’application
Séance de   : Cours.
Durée   : 02h
Partie   : 1

	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	*Situation problème,

*Schéma de résolution :

- Phase d’analyse du problème,

-Phase de la traduction de l’algorithme,

*Donnés connus,

*Algorithme,

*Langage de programmation

*Programme,

* Exécution d’un programme.

* Résultats cherchées.


	-Connaître le schéma de résolution informatique  d’un problème.

- Être capable d’analyser des problèmes informatiques.


	- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 

- Répondre aux questions posées.

- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	-Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur. 

- Faire quelques  exercices 
	-Tableau  blanc.

 

-Ordinateurs. 
-Périphériques.

-Vidéo projecteur
 

 

 

 

 
	


Fiche Technique n°1 : ‘’Utilisation d’un traitement de texte’’

Domaine de connaissance : ’’Les logiciels informatiques ’’.
Objectif général : Découvrir les principales fonctionnalités d’un traitement de texte et identifier et manipuler les éléments de l’environnement word. 

Niveau : Tronc commun (lettre/sciences)
Pré- requis : Avoir une idée sur le matériel informatique, et savoir manipuler un système d’exploitation comme Windows.
Titre : ’’Traitement de textes Word’’
Séance de   : Cours/travaux Pratiques 
Durée   : 02h 

Partie : 1.
	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	- Traitement du texte              - Logiciels du traitement du texte  MS WORD :    
  * Définition, Version.             * Lancement MS Word 

* Logo de MS Word           - Fenêtre de Ms Word :                              *Barre de titre.                  *Barre d’outils standard  

 *Barre de mise en forme   

*Les règles.                       *Zone de travail.                    *Barre de dessin               *Barre d’état.                    -Document                      *Sa création                      -Saisie.                              -Touches Principales.       -Langues.                         -Sauvegarde                                
 


	- Savoir qu’est ce qu’un traitement du texte, son rôle, comment le lancer.

- Avoir une idée sur les composantes de l’écran MS Word.

- Savoir qu’est ce qu’un document.

- Simulation entres les commandes des barres d’outils et les commandes de la barre des menus.
- Utilisation facile des différentes touches du clavier et comment changer sa langue.

- Faire l’enregistrement dans des emplacements différents et sous un nom. 
- Prendre l’habitude d’enregistrer le travail de temps en temps 


	- Définir les nouveaux concepts comme :
  *Logiciel. 

  *Word.

  *Document. 

  *Page. 

  *Barres d’outils 

  *Barre des menus…etc. 
- Montrer comment utiliser le clavier avec les deux mains. 
- Donner des exemples d’application.

- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 
- Répondre aux questions posées.
- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	-Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur et de réaliser l’atelier en question. 
- Ecrire le texte de TP1 dans minimum de temps sans prendre en considération la mise en forme 
- Suivre les étapes de T.P1 

  
	-Tableau  blanc.

 

-Ordinateurs. 
-Périphériques.

-Vidéo projecteur
 

 

 

 

 
	-Ateliers seront réalisés au cours de la séance.

-Insuffisance du matériel. 


Fiche Technique n°2 : ‘’Utilisation d’un traitement de texte’’

Domaine de connaissance : ’’Les logiciels informatiques ’’.
Objectif général : Maîtriser les règles de saisie d’un texte, gérer efficacement un document et mettre en forme les caractères d’un document word. 

Niveau : Tronc commun (lettre/science)
Pré- requis : Avoir une idée sur le matériel informatique, et savoir manipuler un système d’exploitation comme Windows.
Titre : ’’Traitement de textes Word’’
Séance de   : Cours/travaux Pratiques 
Durée   : 02h 

Partie : 2.
	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	- Saisie.        

- Ouvrir un document.

-réduire un document.

-Fermer un document.

-Sélectionner un texte.

-Déplacer /copier/coller un texte.

-Insérer un caractère spécial/symbole.

- Les techniques de mise en forme des caractères en général :
- Police des caractères et ses attributs. .
- Taille des caractères..

- Couleur de la police.

- Attributs du style des caractères : 

· Gras 

· Italique 

· Souligne 


	-Savoir comment ouvrir, réduire et fermer un document.

-Savoir sélectionner, déplacer, copier et coller un texte.

- Insertion des symboles et des caractères spéciaux.

- Simulation entres les commandes des barres d’outils et les commandes de la barre des menus.
- Savoir sélectionner un texte selon sa nature (mot, phrase, paragraphe, bloc…)

- Découvrir les différents styles d’écriture possible 

-  Savoir changer la taille, la couleur et les attributs soit du style ou de la police d’un caractère.

- s’habituer à enregistrer le travail sous un autre nom et/ou un autre emplacement.

	- Définir les nouveaux concepts comme :

  *Sélectionner.
  *police. 

  *Style de la police.

  *Taille de la police.  
  * Attributs de la police.
- Montrer comment utiliser ces boutons dans la barre d’outils standard, et comment  insérer un caractère spécial

- Montrer comment utiliser les boutons de la barre mise en forme, ainsi que la boite du dialogue ‘Police’ obtenue avec la commande Format/Police.

- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 

- Répondre aux questions posées.
- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	-Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur et de réaliser l’atelier en question. 
- Ecrire le texte de TP2 dans minimum de temps sans prendre en considération la mise en forme 
- Suivre les étapes de T.P2 

  
	-Tableau  blanc.

 

-Ordinateurs. 
-Périphériques.

-Vidéo projecteur
 

 

 

 

 
	-Ateliers seront réalisés au cours de la séance.

-Insuffisance du matériel.


Fiche Technique n°3 : ‘’Utilisation d’un traitement de texte’’

Domaine de connaissance : ’’Les logiciels informatiques ’’.
Objectif général : Mettre en forme les paragraphes, insérer des objets dans un document, mettre en page et imprimer un document word. 

Niveau : Tronc commun (lettre/science)
Pré- requis : Avoir une idée sur le matériel informatique, et savoir manipuler un système d’exploitation comme Windows.
Titre : ’’Traitement de textes Word’’
Séance de   : Cours/travaux Pratiques 
Durée   : 02h 

Partie : 3.
	Concepts et notions
	Compétences attendues
	Activités du professeur
	Activités de l’élève
	Moyens didactiques
	Remarques

	- Les techniques de mise en forme des paragraphes :

-  Alignement des paragraphes. .
- Retraits : (gauche, droit, de la 1er ligne +/-)
- Espacement : (avant/après)

- Interligne :(simple, double, multiple…)

  - Les techniques de mise en forme des paragraphes et des pages :

- Bordures :(Type, Style, Couleur, Largeur, Appliquer à.)

- Bordures de page :(Type,…Motif).

- Trame de fond :(Remplissage, style et couleur).

- Insertion des puces à un paragraphe :

- Numéro de la page : 
-En tête et pied de page
-Imprimer un document
	-  Savoir modifier le retrait, et l’espacement soit avant et/ou après le texte du paragraphe ou celui de la 1er   ligne du paragraphe.

-Savoir appliquer et modifier une bordure ou une trame de font pour un texte.

-  Savoir modifier  les numéros des paragraphes et  leurs insérer des puces  à ou remplacer des numéros par des puces.

- Savoir insérer un numéro à une page et être capable de préciser sa position et son alignement.

-Savoir insérer un en tête et pied de la page.

-  Simulation entre les boutons des  barres d’outils et les boites de dialogues équivalentes.   

	- Définir les nouveaux concepts.

- Montrer comment utiliser les boutons des barres d’outils en question ainsi que les boites de dialogue correspondantes.

- Donner des exemples d’application.

- Donner quelques exemples pratiques et orienter les apprenants à manipuler et exécuter les tâches en question. 
- Répondre aux questions posées.
- Diriger les apprenants à atteindre les objectifs.

  
	-Essayer de répondre aux questions proposées par le professeur et de réaliser l’atelier en question. 
- Ecrire le texte de TP3 dans minimum de temps sans prendre en considération la mise en forme 
- Suivre les étapes de T.P3 

  
	-Tableau  blanc.

 

-Ordinateurs. 
-Périphériques.

-Vidéo projecteur
 

 

 

 

 
	-Ateliers seront réalisés au cours de la séance.

-Insuffisance du matériel. 
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